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project: syntropy (Deutschland / KSA / Schweden / Singapur)
kreiert AV Technologien und Lésungen flr professionelle Simulations-
und Trainingsumgebungen, XR-CAVEs, XR-Spaces, interaktive
immersive medienbasierte Attraktionen, xD Kuppeltheater und
Planetarien. Entwicklungserfahrung aus tber 250 Projekten weltweit
fUhrten zu skalierbaren schlusselfertigen Fulldomeldsungen.

Projekt
Mercury Towers Malta Flying Theatre
AV- und Kuppelprojektionssystem

Kunde

Simtec Systems GmbH, Braunschweig, fur den Endnutzer
St. Julian‘s Mercury Towers in Malta.

Projekt

Lieferung einer AV-Komplettiésung flir eine geneigte 10m
Kuppelprojektion, bestehend aus einer 4-Kanal-Projektion mit
4k UHD-3-Chip-DLP Projektoren, Medienserver, einem Autokali-
brationssystem sowie 8+2 Mehrkanal-Tonanlage.

Projektbeschreibung
Immersive Fulldome-Projektionslosung fir Flying Theatre

Das neue fliegende Theater in Maltas Wahrzeichen, den
Mercury Towers, ist eine kompakte, aber hochmoderne Besu-
cherattraktion und verfugt Uber ein Simtec Systems 6 DOF
HEXaFLITE Mini-System fur eine Gruppe von 20 Besuchern

in zwei 10-Personen-Gondeln. Wir lieferten eine 4k-Fulldo-
me-AV-Losung fur die 10-m-Kuppel, bestehend aus einem
4-Kanal BARCO UDM 4k15 UHD-3-Chip-DLP-Projektionssystem
mit Medienserver, einem ProjectionTools-Autokalibrationssys-
tem und einem 8+2-Mehrkanal-Surround-Sound-System.

Unsere Arbeit umfasste Konzept und Systemdesign, Herstel-
lung von Projektorhalterungen, Lieferung, Installation und
Implementierung des kompletten AV-Systems inkl. Ersteinmes-
sung sowie Personalschulung.

Das fliegende Theater war nicht Teil des urspriinglichen Plans
fir das gemischt genutzte Gebaude Mercury Towers. Der
Einbau der Attraktion in einen Raum zwischen dem denkmal-
geschltzten Mercury House und dem neuen, modernen Turm
brachte erhebliche Herausforderungen mit sich: Der verwinkel-
te Raum bedeutete, dass jede Komponente - Leinwand, Bewe-
gungsplattform und AV-Systeme - individuell angepasst werden
musste, um zu passen. Die Bewegungsplattform basiert immer
noch auf einem 6-DOF-Bewegungssystem, ist aber viel kom-
pakter als Ublich. Die Leinwand musste angepasst und gekippt
werden, um Platz fur die Projektoren zu schaffen.
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Der Schlussel zum Erfolg bei fliegenden Theaterprojekten ist Schlusselfertige Sichtsystem-Losungen fiir

jedoch die perfekte Synchronisation zwischen den Bewegun- = = A
gen des Fahrsystems und den Medien. Deshalb nutzt das SImUIatlon’ Trammg’ XR sPaces’ CAVES’

immersive AV-System eine durchgehende Hochgeschwindig- Media Based Attractions
keits-Netzwerksynchronisation mit den Bewegungen der Bewe-

gungsplattform. Auf diese Weise entsteht durch die nahtlose project: syntropy bietet schilsselfertige und kundenspezifi-
Verbindung von Bewegung, Bild und Ton ein Erlebnis, das die sche AV-Lésungen und Full Service in allen Projektphasen:
Fahrgaste eintauchen Iasst und einen bleibenden Eindruck

. . B PROJEKTIONS- ODER dvLED-BASIERTE SYSTEME
hinterlasst.

B ENTWICKLUNG

B ENGINEERING
Die MerCUry Towers sind eine der letzten von Zaha Hadid (Zaha B KONSTRUKTION UND INSTALLATION

Hadid Architects) personlich entworfenen Kreationen, bevor sie
2016 starb. Mit 121 Metern ist es das derzeit hochste Gebau-

Uber die Mercury Towers & Odyssey Malta

B AFTER SALES SERVICE

de Maltas. Es besitzt 32 Stockwerke und beherbergt sowohl m Training
Wohnbereiche als auch das luxuriose ME Hotel von Melia. m Wartung und Support
In der ersten Phase wurden 2023 ein dreistockiges Einkaufs- m MaBgeschneiderte Wartungsvertrage (SLA)

zentrum und ein 6ffentlicher Platz eroffnet. Die Attraktion
,0dyssey Malta“ wurde am 16. Oktober 2024 feierlich eroff-

m Ersatzteilversorgung

net. B SICHTSYSTEMLOSUNGEN FUR SIMULATION & TRAINING
Die Besucherattraktion des Gebaudes beginnt mit einem FMS FULL-MISSION-SIMULATOREN - FFS FULL-
Dark-Walk-Erlebnis mit mehreren Shows, die die Geschichte FLIGHT-SIMULATOREN - CT COCKPIT SIMULATOREN-
des Landes prasentieren. Die Besucher werden auf einige der HUBSCHRAUBER SIMULATOREN - KAMPFSIMULATOREN
altesten von Menschenhand geschaffenen Bauwerke der Welt - JFST ACTION TRAINER - JTAC TRAINER -
aufmerksam gemacht und erkunden anhand dieser Geschich- ATM TOWER SIMULATOREN - FAHRSIMULATOREN

ten bedeutende Schlachten, die in ganz Europa nachhallten. - SCHIFFSBRUCKENSIMULATOREN - INDUSTRIE-

Sie lernen die Bedeutung der Festungsanlagen in Valetta, SIMULATOREN - FORSCHUNGSSIMULATOREN
Cittadella und Mdina besser verstehen und entdecken auch die

Geschichte des Mercury House. Es diente wahrend des Zwei- B MEDIENBASIERTE ATTRAKTIONEN

ten Weltkriegs als wichtiges unterirdisches Kontrollzentrum XD FLYING THEATRE - XD 360° & 720°

und Kommunikationsknotenpunkt. Danach folgt eine fesselnde ATTRAKTIONSKUPPELN, -KINOS & -GLOBEN - INTERAKTIVE
Multiprojektor-Vorfihrung, die das heutige Malta vorstellt. BESUCHERATTRAKTIONEN - MOTION THEATRE -

DARK RIDES - MEDIENFASSADEN —
IMMERSIVE TUNNEL & IMMERSIVE XR-UMGEBUNGEN -
PLANETARIEN - PROJECTION MAPPING

B DIGITAL TWIN XR-SPACES (z.B. Urban Digital Twins)
B XR-CAVE - XR VOLUMES
B SYNTOUCH MULTIUSER RADAR TOUCH

B MIXED REALITY UMGEBUNGEN & TRACKING
TECHNOLOGIEN & -ENTWICKLUNG
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